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Marche en faisant semblant de
lancer la ligne a péche. Touche et

Pecheur
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Marche de cOté, ouvrant et fermant
les bras comme des pinces et saisis

Crabe ble

sur les hanches
pour que tes
coudes imitent
les ailes. Prés de
la proie, le bras
devient un bec
pour saisir la
proie.
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retiens ta proie par I'épaule. ta proie.
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© Marche en faisant semblant de te el Marche avec les mains devant toi
o laver les mains et saisis ta proie. @@ Ppourimiter la gueule du poisson et
saisis ta proie.
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s _ _ - 2 Agite les bras comme les pattes de
"a Fais des er"fs de succion avec ta J la crevette. Elle souléve la boue et
Q. bothe et fais semblant d'avaler les les particules de détritus et porte les
a particules de détritus dans l'eau et 4o particules de nourriture a sa bouche
au fond de l'eau. J avec ses pattes
\— J pattes. J
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a Utilise ta main pour imiter la rad- Q. Place ton bras pres de ta bouche
~ ula, la langue de l'escargot. Fais (] et utilise ta main pour imiter un
mmmd semblant de lécher les détritus sur o siphon. Fais semblant de filtrer les
différentes surfaces. J \ détritus contenus dans l'eau. y

Agite les bras dans I'air pour imi-
ter les branchies de I'huitre. Les
branchies filtrent les détritus qui

" L'huitre | [

flottent dans l'eau. y
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